SMOCZA OPOWIESC O MAGII I PRZYGODACH

Smocza opowies¢ o magii i przygodach

Daleko, daleko stad, za siedmioma gérami z piasku i siedmioma wydmami z
muszelek, zyt sobie maly smok o imieniu Piasek. Mial piaskowo—zlote tuski,
zielone oczy jak male szmaragdy i skrzydta w kolorze zachodu stoiica.

Piasek mial tez starszego brata, smoka o imieniu Plomien. Plomien byl wigkszy,
silniejszy i zawsze wydawalo mu sie, ze wszystko wie lepiej. Bardzo si¢ kochali,
ale... czesto sie tez sprzeczali.

Mieszkali na Zaczarowanej Pustyni Zabaw. To nie byla zwykta pustynia. Z
daleka wygladala jak zwykle morze piasku, ale gdy podfruneto si¢ blizej, mozna
byto zobaczy¢:

o wydmy—zjezdzalnie, po ktérych mozna bylo sie turlac,

o piaskowe zamki, ktore same sie naprawialy, gdy sie rozwalitly,
o kaktusy, ktore graly muzyke, kiedy ktos obok tanczyt,

o kamyczki, ktore lubilty, gdy uktadalo si¢ z nich obrazki.

Catla pustynia bylta kolorowa jak kredki w pudetku: piasek mienil si¢ na zloto,
pomaranczowo i rézowo, niebo bylo gteboko biekitne, a chmury wygladaty jak
waty cukrowe.

Pewnego dnia smok Piasek obudzil sig¢, przeciagnal swoje skrzydetka i zawolal:
— Plomieen! Chodz, zrobimy wys$cigi po wydmach!

Ale w jaskini bylo cicho. Plomien siedzial skulony w rogu na wielkiej, gtadkiej
skale. Skala nie byla zwyczajna — byla to Magiczna Skala—Ekran, ktora
Swiecila 1 pokazywala rézne obrazki, gry i filmy.

— Poézniej, Piasku — mruknal Plomien, nie odrywajac wzroku od ekranu. — Teraz
mam super gre. Musze przejsé¢ jeszcze jeden poziom.

Piasek podfrunal blizej.

— Ale przeciez mozemy si¢ bawié¢ na zewnatrz! Wydmy czekaja, kaktusy chca,
zeby kto$ przy nich potanczyt. ..

— Eee... — Plomient machnat tapa. — P6Zniej. Tylko jeszcze chwilke.

,Chwilka” trwala bardzo dtugo. Kiedy Piasek zjadl $niadanie, Plomien patrzyt
w ekran. Kiedy Piasek pobawil sie w budowanie zamkéw, Plomien nadal patrzyt
w ekran. Nawet wtedy, gdy stonce juz bylo wysoko na niebie, Plomien siedziat
w jaskini.

Piasek westchnat.

— To ja sam ide¢ na pustynie. . .

Wyszedt z jaskini i... ZATRZYMAL SIE.
Cos bylo nie tak.
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Piasek obejrzat sie dookota. Zaczarowana Pustynia Zabaw byla... jakby troche
szara. Zloty piasek nie $wiecil tak jak zawsze. R6zowe wydmy zrobily sie blade,
a kaktusy muzyczne milczaty.

— Hej... — szepnal smok. — Co si¢ z wami stalo?

Nawet wiatr byt jaki$ cichszy. Kamyczki nie podskakiwaly wesolo pod jego
tapkami. Wszystko wygladato tak, jakby pustynia byta... smutna.

Piasek wrocil biegiem do jaskini.
— Plomien! Co$ jest nie tak z pustynia! Jest szara i smutna!
— Mhm — mruknal Plomien. — Zaraz, konicze poziom. ..

— Ale serio! — Piasek az tupnal ogonem. — Kaktusy nie graja, piasek sie nie
$wieci. Chodz, zobacz!

Plomien jeknal, wylaczyl na chwile ekran i podszed! do wejscia jaskini. Popatrzyt
na pustynie.

— No... moze troche jest bardziej szara... — przyznal. — Ale to pewnie nic
takiego.

Piasek zmarszczyt pyszczek.

— Nie, nie, nie. Zaczarowana Pustynia Zabaw NIGDY nie jest ,troche szara”.
Ona jest zawsze superkolorowal

W tym momencie obok nich zamigotal powiew piasku i pojawita si¢ Stara
Pustynna Jaszczurka, ktéra byta strazniczka piaskow.

— Chrap. .. kto tu hatasuje? — ziewneta. — Och, to wy, smoki. Dobrze, ze was
widze.

— Pani Jaszczurko! — zawotal Piasek. — Co sie stalo z pustynia?
Jaszczurka poprawila malerikie okularki z muszelki i westchneta.

— Pustynia robi si¢ szara, gdy nikt sie nia nie bawi... Gdy nikt nie turla si¢ po
piasku, nie tanczy przy kaktusach, nie buduje zamkéw. .. Pustynia teskni.

— Ale my tu jestesmy! — oburzyt si¢ Piasek. — Ja si¢ bawig!
Jaszczurka spojrzalta znaczaco na Plomienia.

— Ale was jest dwoch. A ten wiekszy caly czas siedzi przy... — zmruzyla oczy —
magicznym ekranie.

Plomien spasowial pod tuskami.
— Przeciez to tylko ekran — mruknal. — Fajne gry, fajne filmiki. . .

— Ten ekran ma swoje zaklecie — powiedziala cicho Jaszczurka. — Nazywa sie:
wJeszcze pie¢ minut”. I wiesz, co robi to zaklecie?

Piasek pokrecil glows.
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— Sprawia, ze pie¢ minut staje sie calym dniem. I wtedy nikt nie bawi sie na
pustyni. A gdy pustynia jest samotna zbyt dtugo, traci kolory.

Piasek szeroko otworzyt oczy.
— Plomien! To przez to, ze tyle patrzymy w ekran, pustynia robi sie szara!

— Tylko troche patrzymy... — zaczal Plomien. — No dobrze, moze dlugo. Ale...
ale gry sa takie fajne... i filmiki...

Nagle Piasek wpadl na pomyst.

— To zrébmy tak! — zawotal. — Bedziemy mieé troche czasu na ekran i duzo czasu
na zabawe na pustyni! Wtedy ekran nie bedzie az tak zaczarowany, a pustynia
odzyska kolory!

Plomien sie zamyélit. Idea wydawala sie trudna. Ekran tak bardzo go wciagal. ..
Stara Jaszczurka wsparla si¢ na swoim patyczku.

— Mozecie sprébowaé. Jesli znajdziecie nowe przygody na pustyni, kolory
zaczna wracac. To bedzie wasze pierwsze zaklecie.

Piasek az podskoczyt z radodci.

— Styszales, Plomien? Idziemy na przygode!

Plomien niechetnie obejrzal sie na Swiecaca skate—ekran.

— No... dobrze. Ale tylko na chwile. Potem wracam do gry.

Dwaj bracia—smoki wyszli na piasek. Pustynia byla nadal szarawa, ale gdzies$
gleboko w niej tlil si¢ malutki blask.

— Co robimy najpierw? — spytal Plomien.

— Wyscigi z wydma! — zawotal Piasek. — Kto pierwszy na dél, ten wygrywa!
Wspigli sie¢ na wysoka wydme. Piasek juz si¢ wiercil.

— Gotowy? Trzy... dwa... jeeeszcze nie! — zazartowal.

— Ej! — parsknal émiechem Plomien. — Dobra, teraz serio. Trzy... dwa...
jeden... LEC!

Zsuneli sie w dol, turlajac sie, Smiejac i przewracajac. Piasek przewrdcil sie na
ogon, Plomien wyladowal nosem w piasku. Otrzepali sie i zaczeli sie rechotaé.

— Jeszcze raz! — krzyknal Piasek.

Kiedy wspinali sie z powrotem, Piasek zauwazyl co$ niezwyklego.

— Patrz! — zawolal, wskazujac tapka.

Na szczycie wydmy piasek zaczal mieni¢ sie lekkim, ztotym blaskiem.

— Kolor wraca! — powiedzial z zachwytem. — Nasza zabawa dziala!
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Zjechali jeszcze raz. 1 jeszcze raz. Przy trzecim zjezdzie dot wydmy blysnat juz
wyraznie ztotym kolorem.

— Ej, to nawet fajne — przyznal Plomien, cigzko dyszac. — Zapomnialtem, jak
lubie tak sie turlac.

— Widzisz? — ucieszyt sie Piasek.

Pé6zniej poszli do kaktuséw. Pustynne roslinki byty pochylone i ciche.

— Kiedys graly, jak tylko skakale$ obok — westchnal Piasek.

— To podskakujemy! — powiedzial Plomien i nieSmialo zrobil kilka skokéw.
Kaktusy zamrugaly. Jeden z nich cichutko zadzwieczal, jak malenki dzwoneczek.
— Jeszcze! — zawolal Piasek.

Zaczeli tanczy¢, robi¢ $émieszne ruchy ogonami, machaé¢ skrzydiami, krecié sie
w kétko. Kaktusy wyprostowaly sie i wreszcie rozlegla sie wesola melodyjka.
Pustynia na chwile zaspiewala razem z nimi.

— Hal — rozesmial si¢ Plomien. — Jest muzykal

Z kazdym ich podskokiem kaktusy stawaly sie bardziej zielone, a ich kolce mienity
si¢ kolorami jak malutkie lampki.

Potem budowali zamki z piasku. Zamek Piaska mial trzy wierze i fose, zamek
Plomienia — ogromne mury i wielkg brame. Kiedy jeden z muréw si¢ obsunat,
piasek sam sie podniost i utozyl z powrotem.

— Fajnie, ze pustynia nam pomaga — stwierdzit Piasek.
— Bo ja lubimy — dodat Ptomien.

Kiedy stonice zaczelo znizaé sie ku horyzontowi, pustynia wygladala juz lepiej:
potowa piasku znow swiecila kolorami, niebo byto bardziej biekitne, a chmury
znéw przypominaly wate cukrows,.

Piasek byt zmeczony, ale szczesliwy.

— Udalo si¢! — sapnal. — Pustynia zyje!

Plomien usmiechnat sig... ale gdzies gteboko w jego glowie pojawila si¢ mysl:
,Ciekawe, czy w mojej grze jest juz nowy poziom...”

Nastepnego ranka Piasek od razu wybiegt na zewnatrz. I znéw: pustynia byla
troche mniej kolorowa niz wieczorem.

— O nie... — mruknal.
Whiegl do jaskini. Ptomien siedzial przy ekranie.
— Plomien! — zawolal Piasek. — MieliSmy sie bawié¢ tez na pustyni, pamietasz?

— Pamigtam — mruknat Plomien. — Tylko jeszcze pie¢ minut... Koncze poziom.
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Piasek zmarszczyt nosek.
— Ale wczoraj tez méwiles , jeszcze pieé minut” i siedziates caly dzien!

— Nieprawda — obruszyl si¢ Plomien. — Siedzialem troche rano... troche w
poludnie. .. troche po potudniu...

— No wlasnie! — jeknal Piasek. — To razem jest DUZO!
Piasek byl coraz bardziej zty. Zaczal tupaé tapka.

— Chce sie bawié¢ z toba na pustyni teraz! Nie za pie¢ minut!
Plomien réowniez zaczat sie ztoscié.

— ZAWSZE cos chcesz! — krzyknal. — Zawsze ,,chodz sie bawié¢, chodz na pustynie,
chodz tu, chodz tam”!

— Bo nudno bawié¢ si¢ samemu! — odpowiedzial Piasek, az lzy mu stanety w
oczach. — A jak siedzisz przy ekranie, to w ogdle na mnie nie patrzysz!

— Qj, przesadzasz... — prychnal Plomien, ale troche byto mu smutno. Mimo to
znéw spojrzal w ekran.

Piasek usiadl przy wejéciu do jaskini. Czul, jak zlo§¢ miesza si¢ w nim ze
smutkiem. Nie wiedzial, co ma zrobié¢. Kochal brata, ale ten magiczny ekran
zabieral go jakby do innego $wiata.

W tym momencie znéw pojawila sie Stara Pustynna Jaszczurka.
— Widze, ze zaklecie , jeszcze pie¢ minut” znéw dziata — powiedziata tagodnie.

— Ja juz nie wiem, co robi¢ — wyszeptal Piasek. — Chce sie bawié¢. Chce, zeby
pustynia byta kolorowa. Chce brata. A on ciagle tylko: ,,jeszcze pieé minut”. ..

Jaszczurka przytakneta.

— To trudne zaklecie. Dziala nie tylko na oczy, ale i na serce. Sprawia, ze
czlowiek chyba zapomina, jak fajnie jest bez ekranu. Czasem trzeba prawdziwej
odwaznej decyzji, zeby to zaklecie przerwac.

Piasek spojrzat na nia niepewnie.

— Ale... ja jestem maly. ..

— Za to masz wielkie serce — usmiechneta si¢ Jaszczurka. — I to wystarczy.
Piasek wzial gleboki oddech. Powoli podszedt do Plomienia.

— Plomien. .. — powiedzial cicho, ale stanowczo. — Bardzo jest mi przykro, kiedy
ciggle siedzisz przy ekranie. Jestem wtedy sam. A pustynia robi si¢ szara. Chce
z toba spedzaé czas.

Plomien nie odpowiedzial. Patrzyt w ekran.
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— Jedli teraz nie odejdziesz od ekranu — dodat Piasek drzacym glosem — pdjde
sam na pustynie. Ale juz nie bede przychodzil cie prosi¢. Bede sie bawil bez
ciebie. A jak zatesknisz, to przyjdz.

To bylo dla Piaska bardzo trudne. Chciat krzyczeé, ciagnaé brata za tape, blagac.
Ale zamiast tego odwrécil sie i powoli wyszedl na zewnatrz.

Usiadl na szczycie malej wydmy. Czul lzy w oczach.
— Moze teraz juz zawsze bede sie bawil sam... — pomyslal.
Pustynia wokdé! niego znéw wygladata prawie catkiem szaro.

Piasek probowal sie bawi¢ sam. Troche sie turlat z wydmy, troche budowal mate
zamki. Ale bez Smiechu Plomienia, bez jego pomystow, wszystko wydawalo sie
jakies. .. cichsze.

— To nie to samo — westchnal.

Podeszty do niego muzyczne kaktusy. Cicho, bardzo cicho zagraty krétka, smutna
melodie, jakby chcialy go pocieszy¢.

— Drzieki, kaktusy — wyszeptal Piasek. — Ale ja chce, zeby méj brat byl ze mna. ..

Spojrzal w strone jaskini. Z daleka widzial stabe $wiatlo ekranu. Znéw rozptakat
sie troszke.

— Moze on mnie wcale nie lubi... — pomys$lal. — Moze woli gry niz mnie i
pustynie. . .

Siadt, schowal pyszczek w lapkach. Pustynia zareagowala. Wiatr ucichl. Piasek
miato wrazenie, ze nawet piasek wokot niego posmutnial.

,Czy juz zawsze tak bedzie?” — zapytal w myé$lach.
W tym wtedy wydarzylo sie cos$ cichego, ale bardzo waznego.
6. Kiedy brat wychodzi z jaskini

Piasek siedzial skulony na wydmie, gdy nagle ustyszat kroki. Ciezsze niz jego.
Znajome.

To byl Plomien.

Nie trzymatl juz w tapach Magicznej Skaly—Ekranu. Zostawil ja w jaskini. Stal
chwile w milczeniu, patrzac na szara pustynie... i na mlodszego brata.

— Piasek... — powiedzial w koncu cicho. — Ta gra... ona wcale nie byla juz taka
fajna.

Piasek podnidst gtowe.
— Naprawde?

Plomien usiadl obok niego.
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— Kiedy wyszedtes i przestale$ mnie prosi¢... zrobilo si¢ dziwnie pusto. I nagle
przypomnialem sobie, jak sie $mialiSmy wczoraj na wydmach. I jak pustynia
robila si¢ kolorowa.

Spojrzal na piasek pod lapami.

— Ekran zabiera mi czas. A ja nie chce, zeby zabieral mi ciebie.
Piasek powoli si¢ usmiechnat.

— To... pobawimy si¢ razem?

— Tak — kiwnal gltowa Plomien. — Ale musimy wymysli¢é nowe zaklecie, zeby
ekran nie rzadzil nami.

W tej samej chwili obok nich pojawila sie Stara Pustynna Jaszczurka.

— Widze, ze jestedcie gotowi — powiedziala. — Zaklecie nazywa sie ,Najpierw
Pustynia, Potem Ekran”.

— Jak dziala? — zapytal Plomien.

— Bardzo prosto — uémiechneta si¢ Jaszczurka. — Najpierw wspélna zabawa.
Ruch, $miech, kurz na tuskach. A dopiero potem, jesli jeszcze bedziecie chcieli,
krétki czas z ekranem. I koniec bez kiétni.

Piasek i Ptomien spojrzeli na siebie.
— To uczciwe — powiedzial Piasek.
—I... chyba latwiejsze — dodal Plomien.

Wetali.

Zjechali razem z wydmy. Zatanczyli przy kaktusach. Zbudowali nowy zamek,
jeszcze wiekszy niz wezoraj.

A pustynia?

Pustynia znowu rozblysta kolorami — zlotem, rézem, blekitem. Wiatr zaspiewal,
kaktusy graly najgto$niej od dawna.

Wieczorem, gdy slonce zaszto, Plomienn powiedzial:
— Teraz mozemy na chwile wréci¢ do ekranu.
Piasek wzruszylt ramionami.

— Moze jutro. Teraz jest fajnie tu.

Plomient usmiechnal si¢ szeroko.

I wladnie wtedy Zaczarowana Pustynia Zabaw stala si¢ najbardziej kolorowa
ze wszystkich dni — bo byta pelna prawdziwej obecnodci, nie ,,jeszcze pieciu
minut”.
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