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Przygody Robota Rysia w Podwodnym Krélestwie.

Dawno, dawno temu, w malym miasteczku na skraju wielkiego oceanu, mieszkal
maly robot o imieniu Rysio. Rysio byl niezwykle ciekawym i energicznym
robotem, zawsze gotowym na nowe przygody. Jednak mial jeden problem - kiedy
co$ nie szlo po jego mysli, bardzo sie frustrowal i uderzal sie w glowe swoja
metalowa pieScia. Jego przyjaciele i rodzina martwili sie o niego, ale nie wiedzieli,
jak mu pombc.

Pewnego dnia, Rysio ustyszal legende o podwodnym krélestwie pelnym mag-
icznych stworzen. Postanowil, ze musi je zobaczy¢ na wlasne oczy. Przygotowat
sie do podroézy i zanurzyt sie gteboko w oceanie.

Pod woda, Rysio spotkal wiele niesamowitych stworzen: kolorowe ryby, Swiecace
meduzy i tanczace wodorosty. Jednak najbardziej zafascynowal go wielki,
stary z6lw o imieniu Tadeusz. Tadeusz byt madry i znal wszystkie tajemnice
podwodnego kroélestwa.

o Witaj, maly robocie - powiedzial Tadeusz. - Widze, Ze jeste$ tu nowy.
Czego szukasz?

e Chcialbym zobaczy¢ podwodne krélestwo i nauczy¢ sie, jak radzié¢ sobie z
frustracja - odpowiedziat Rysio.

Tadeusz usmiechnal sie i zabral Rysia na wycieczke po krélestwie. Pokazal mu
piekne koralowce, ukryte jaskinie i magiczne stworzenia. Rysio byt zachwycony,
ale kiedy co$ nie szlo po jego myéli, nadal uderzal sie w gltowe.

Podczas jednej z wycieczek, Rysio chcial ztapaé $wiecaca meduze, ale meduza
byla zbyt szybka i uciekta. Rysio bardzo sie zdenerwowal i zaczal uderzaé sie w
glowe.

¢ Dlaczego to robisz? - zapytal Tadeusz.

o Jestem sfrustrowany, kiedy co$ mi nie wychodzi - odpowiedzial Rysio.

e Sprobujmy czego$ innego - zaproponowal Tadeusz. - Zamiast sie zloscié,
sprébuj wziaé gleboki oddech i pomysle¢, co mozesz zrobi¢ inaczej.

Rysio sprébowal, ale nie bylo to tatwe. Meduza znowu uciekta, a Rysio znowu
si¢ zdenerwowal.

Nastepnego dnia, Tadeusz zabral Rysia do magicznej jaskini, gdzie mieszkaly
madre, stare ryby. Jedna z ryb, o imieniu Stella, zaproponowala, Zze nauczy
Rysia, jak by¢ cierpliwym.

o Cierpliwo$¢ to klucz do sukcesu - powiedziala Stella. - Sprébujmy razem.

Rysio i Stella zaczeli éwiczy¢. Rysio staral sie by¢ cierpliwy, ale kiedy co$ nie
szlo po jego mysli, znowu sie frustrowal. Stella pomogla mu zrozumieé, ze
czasem trzeba sprébowaé kilka razy, zanim sie cos$ uda.
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Pewnego dnia, podczas spaceru po podwodnym krélestwie, Rysio zobaczyt cos
niesamowitego - ogromna, perte ukryta w muszli. Chcial jg zdoby¢, ale muszla
byta zamknieta i nie chciala sie otworzy¢. Rysio poczul, ze znowu sie frustruje,
ale przypomniat sobie, co nauczyli go Tadeusz i Stella.

Wrzial gleboki oddech, uspokoil sie i pomyslal, jak moze otworzy¢ muszle. Zami-
ast uzywacd sily, postanowil sprobowac¢ delikatnie. Uzyl swoich malych,
precyzyjnych narzedzi i powoli otworzy! muszle. W Srodku znalazl nie tylko
perle, ale i magiczny kamien, ktory spelnial zyczenia.

o Udalo mi si¢! - zawotal Rysio z radoscia.

Powrét do Domu. Rysio wrécit do swojego miasteczka z perta i magicznym
kamieniem. Opowiedzial wszystkim o swoich przygodach i o tym, czego sie
nauczyl. Teraz, kiedy cos$ nie szto po jego mysli, zamiast sie frustrowac, bral
gleboki oddech i staral si¢ znalez¢ inne rozwiazanie.

Jego przyjaciele i rodzina byli dumni z Rysia i cieszyli sig, ze nauczyt sie, jak
radzié¢ sobie z frustracja. Rysio zrozumial, ze cierpliwo$¢ i spokéj pomagaja mu
osiagnad cele, a jego przygody w podwodnym kroélestwie pozostang w jego sercu
na zawsze.

Rysio nauczyl sie, ze cierpliwos¢ i spokdj sa kluczem do sukcesu. Teraz, kiedy
co$ nie idzie po jego mysli, wie, ze warto sprobowaé jeszcze raz i poszukaé innego
rozwiazania. Ty tez mozesz sprobowaé by¢ cierpliwy i znalezé nowe sposoby na
radzenie sobie z trudnosciami.
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