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Dawno, dawno temu, w krainie pelnej magii i tajemnic, stal pigkny zamek. W
zamku tym mieszkal maly chlopiec imieniem Ada$. Ada$ mial cztery lata i
bardzo lubit biegaé, skakaé¢ i bra¢ udzial w réznych zabawach. Najbardziej
cieszyl sie, gdy mogt écigaé sie¢ z innymi dzieémi.

Pewnego dnia, w zamku ogloszono wielki wyscig. Wszyscy mieszkancy zamku,
zaréwno mali jak i duzi, przyszli na dziedziniec, zeby zobaczy¢, kto bedzie
najszybszy. Ada$ byl bardzo podekscytowany. Marzyl o tym, zeby wygraé i
zdoby¢ ztoty medal.

Na dziedzincu zebraly sie dzieci z calego zamku. Adas zobaczyl swoich przyjaciél
— Zosie, Macka i Anie. Wszyscy byli gotowi do startu. Kiedy trabka oglosila
poczatek wyscigu, Adas ruszyl z calych sit.

Adas$ biegl szybko, ale nagle poczul, ze co$ jest nie tak. Czy to jego noga zaczela
bole¢? A moze kto§ go wyprzedzil? Ada$ nie byl pewien. Biegl dalej, ale z
kazdym krokiem czul, ze traci sily. W konicu, na ostatnim zakrecie, zobaczyl, ze
Zosia go wyprzedza. Ada$ poczul sie bardzo smutny. Zosia przekroczyla linie
mety jako pierwsza, a Adas byt drugi.

Ada$ usiadl na ziemi i zaczal ptakaé. Jak to mozliwe, ze nie wygral? Byl pewien,
ze bedzie najlepszy. Jego przyjaciele podeszli do niego, ale Ada$ nie chcial z
nikim rozmawia¢. Byl bardzo smutny i zty.

Wtedy pojawita sie dobra wrézka, ktora mieszkala w zamku. Miala na imie

Eliza i zawsze pomagata dzieciom, kiedy byly smutne. Eliza usiadta obok Adasia
i delikatnie poglaskala go po glowie.

e Adasiu, wiem, ze jestes smutny, bo nie wygrates wyscigu — powiedziala
Eliza. — Ale czy wiesz, co jest naprawde wazne?
Adas$ spojrzal na nig przez lzy i pokrecit glowa.

o Najwazniejsze jest to, ze dobrze si¢ bawile$ i dales z siebie wszystko —
kontynuowata wrézka. — Prawdziwe zwycigstwo to cieszenie sie zabawa i
wspieranie swoich przyjaciot. Czy zauwazyles, jak Zosia byla szczesliwa,
gdy wygrala?

Ada$ zastanowil si¢ chwile. Rzeczywiscie, Zosia byta bardzo szczesliwa, a on
nawet nie pogratulowal jej zwyciestwa.

e Moze sprobujesz teraz podejs¢ do niej i powiedzieé, ze cieszysz sie z jej
wygranej? — zaproponowala Eliza.

Ada$ wstal i podszedl do Zosi, ktora trzymala swdj zloty medal. — Zosiu,
gratuluje ci wygranej — powiedzial niedmiato. — Bylas naprawde szybkal!
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Zosia usmiechnela sie szeroko. — Dziekuje, Adasiu! Ty tez byles Swietny. Moze
nastepnym razem to ty wygrasz?

Adas poczul, ze jego smutek zaczyna znikaé. Zrozumial, ze nie zawsze trzeba
wygrywac, zeby czué si¢ dobrze. Wazne jest, zeby cieszy¢ si¢ zabawsa i wspieraé
swoich przyjaciot.

Od tego dnia, Ada$ bral udzial w wielu wyscigach i zawodach. Czasami wygrywal,
czasami przegrywal, ale zawsze pamietal, co powiedziala mu wrézka Eliza.
Cieszyt sie kazda chwila i zawsze gratulowal swoim przyjaciolom, niezaleznie od
wyniku.

A kiedy ktos$ inny byl smutny, Adas przypominal im, ze prawdziwe zwyciestwo
to rado$¢ z zabawy i wsparcie dla innych. Dzigki temu wszyscy w zamku byli
szczesliwi i zawsze chetnie brali udziat kolejnych zawodach

e Co myslisz, ze Ada$ czul, kiedy Zosia go wyprzedzita?

¢ Dlaczego Ada$ byl smutny po wyscigu?

o Jak wrézka Eliza pomogla Adasiowi zrozumieé, co jest naprawde wazne?
e Co Adas zrobil, zeby poczué sie lepiej?

o Jakie lekcje Adas mogliby przekazaé¢ swoim przyjaciotom?

o Czy kiedykolwiek czule$ sie smutny, kiedy cos ci nie wyszto? Co mogloby
ci pomoc poczuc sie lepiej?

o Jak mozesz wspiera¢ swoich przyjaciél, kiedy wygrywaja lub przegrywaja?
¢ Co jest dla ciebie najwazniejsze podczas zabawy i rywalizacji?

Pamietaj, ze najwazniejsze jest cieszenie si¢ chwilg i wspieranie innych. Kazda
zabawa jest okazja do nauki i rado$ci, niezaleznie od wyniku.

© 2025 opentales.ai



	Wielki Wyścig w Zamku

