OPOWIESC O MAEYM NINJA

Opowie$s¢ o malym ninja
Ninja w Magicznym Ogrodzie.

W malej wiosce, otoczonej przez geste lasy i kwitnace laki, mieszkal matly ninja
o imieniu Taro. Taro mial tylko sze$é lat, ale juz teraz marzyl o zostaniu
najwspanialszym ninja w calej krainie. Jego ulubionym miejscem do zabawy
byt ogréd za domem, peten kolorowych kwiatéow, zielonych krzewéw i tajem-
niczych zakatkéw. Lubil tam spedzaé czas, ¢wiczac swoje umiejetnosci ninja i
wyobrazajac sobie, ze walczy z potworami i zloczyncami.

Pewnego dnia, gdy Taro bawil si¢ w ogrodzie, zauwazy! co$ niezwyklego. W
jednym z zakatkéw ogrodu, za wysokim krzewem, odkryl male, ukryte drzwi.
Byly one pokryte winorosla i wygladaty, jakby nikt ich nie otwierat od lat.
Zaintrygowany, Taro delikatnie odsunal winorosl i pchnal drzwi. Ku jego
zdziwieniu, drzwi otworzyly sie z lekkim skrzypieniem, ukazujac wejscie do
magicznego ogrodu.

Kiedy Taro przekroczyl prég, znalazt sie w zupelnie innym Swiecie. Wszystko
wokoét niego byto jaskrawo kolorowe i pelne zycia. Kwiaty swiecily w réznych
barwach, a drzewa mialy liScie, ktére zmieniaty kolor, kiedy tylko na nie spojrzat.
Male stworzenia, jak wrézki i skrzaty, biegaly wsréd kwiatow, Smiejac sig i
bawiac. Taro czul sig, jakby wszedl do bajki.

Jednak zauwazyl co$ niepokojacego. W jednym z zakatkéw ogrodu, kwiaty bytly
przywiedle, a trawa poszarzata. Taro poczul, ze co$ jest nie tak. Postanowit
dowiedzie¢ sie, co sie stalo.

Wedrujac po ogrodzie, Taro spotkal wrézke o imieniu Lila. Byla mala, z
delikatnymi skrzydtami, ktére migotaly w stoncu. Lila zauwazyla smutek na
twarzy Taro i zapytala:

¢ Dlaczego jestes smutny, maly ninja?
Taro opowiedziat jej o przywiedlych kwiatach i poszarzatej trawie.

o To miejsce reaguje na emocje - wyjasnita Lila. - Kiedy kto$§ wpada w ztos¢,
ogrod traci swoje kolory. Musisz nauczy¢ sie kontrolowaé swoje emocje,
aby przywrdéci¢ piekno ogrodu.

Taro postanowil sprébowaé. Kiedy tylko poczul, ze zaczyna sie zloscié, przy-
pominal sobie stowa Lila. Staral si¢ oddychaé¢ gteboko i mys$le¢ o czyms$ mitym.
Na poczatku byto to bardzo trudne. Kiedy kto$ przypadkowo przewrécit jego
ulubiong roéline, Taro poczul, jak zlo$¢ w nim rosnie. Ale zamiast wybuchnaé,
usiadl na chwile i zamknal oczy. Wyobrazil sobie, jak piekny jest ogrdd, kiedy
jest spokojny. Powoli zlo$¢ zaczela znikaé, a kolory w ogrodzie wracatly.

Pewnego dnia, kiedy Taro ¢wiczyl swoje umiejetnosci ninja, ktos przypadkowo
przewrocit jego wieze z kamieni. Byt to jego mtodszy brat, ktéry chcial sie bawié
razem z nim. Taro poczul, jak zlo$¢ w nim rosnie. Chcial krzykna¢ na brata
i odepchnaé¢ go. Ale przypomnial sobie, co powiedziala Lila. Wzial gleboki
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oddech i zamiast krzyczeé, zaprosit brata do wspdlnej zabawy. Zamiast ztosci,
poczul radosé, a ogréd znéw rozkwitt pelnia kolorow.

Gdy Taro coraz lepiej radzil sobie z kontrolowaniem swoich emocji, Lila podeszta
do niego z nowg misja.

e Taro, w glebi ogrodu znajduje sie starozytny kamien madroéci. Musisz go
odnalezé, aby ogrod mogt odzyskaé pelnie swojej mocy. Ale uwazaj, droga
do kamienia jest pelna niebezpieczenstw i zagadek.

Przygoda z Wezem.

Taro wyruszyl w podréz. Po drodze spotkal ogromnego, zlotego weza, ktory
blokowal mu przejscie.

e Kto $mie zaklécaé¢ moj spokdj? - syknal waz.

e Jestem Taro, maly ninja. Szukam kamienia madrosci, aby uratowaé ogrod
- odpowiedzial Taro, starajac sie nie okazywaé strachu.

o Jesli cheesz przejsé, musisz rozwiazaé¢ moja zagadke - powiedzial waz. - Co
ma cztery nogi rano, dwie w poludnie i trzy wieczorem?

Taro zastanowil si¢ przez chwile, a potem odpowiedziat:

o To czlowiek. Rano, jako dziecko, chodzi na czworakach. W poludnie, jako
dorosty, chodzi na dwéch nogach. A wieczorem, jako starzec, uzywa laski.

Waz skinal glowa z uznaniem i przesunal sie, pozwalajac Taro przejsé dalej.

Spotkanie z Duchem Lasu.

Idac dalej, Taro natknal sie¢ na ducha lasu, ktéry wygladal jak starzec z dluga,
biatg broda.

o Witaj, mlody ninja. Czego szukasz w moim lesie? - zapytal duch.

e Szukam kamienia madroéci, aby uratowaé magiczny ogréd - odpowiedzial
Taro.

e Aby go znalezé, musisz przejéé przez trzy préby - powiedzial duch. -
Pierwsza proba to odwaga. Musisz przejsé¢ przez ciemny las peten strachow
i nie ba¢ sie. Druga préba to madro$é. Musisz rozwiaza¢ zagadke, ktorg
ci zadam. Trzecia préba to serce. Musisz pokazaé, ze masz dobre serce,
pomagajac komus w potrzebie.

Préba Odwagi.

Taro wszedl do ciemnego lasu. Styszal dziwne dzwieki i widzial cienie poruszajace
sie wokol niego. Cgzul, jak strach ro$nie w jego sercu, ale przypomnial sobie
stowa Lila. Wzial gleboki oddech i szedl dalej, nie dajac sie przestraszy¢. W
koncu wyszedl z lasu, czujac sie silniejszy i pewniejszy siebie.
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Préba Madrosci.
Duch lasu zadat Taro zagadke:

e Co jest tak lekkie jak piorko, ale najciezsze dla tych, ktorzy je nosza?
Taro myslal przez chwile, a potem odpowiedzial:

o To sekret. Sekret jest lekki jak pidrko, ale moze by¢ ciezarem dla tych,
ktérzy go nosza.

Duch skinagt glowa z uznaniem i pozwolil Taro przej$¢ do ostatniej proby.

Préba Serca.
Idac dalej, Taro spotkal malego zajaczka, ktéry utknal w putapce.
e Prosze, pomdz mi - zawotal zajaczek.

Taro bez wahania uwolnit zajaczka i pomdgl mu wréci¢ do jego rodziny. Duch
lasu pojawil sie¢ znowu.

o Udowodnile$, ze masz odwage, madros$¢ i dobre serce. Mozesz teraz znalezé
kamiert madrosci.

Taro dotarl do miejsca, gdzie lezal starozytny kamien madrosci. Kiedy go
dotknal, poczul, jak cala jego wiedza i doswiadczenie wypelniajg jego serce.
Kamien zaczat $wieci¢ jasnym $wiattem, a ogréd wokol niego zaczal si¢ odradzac.

Powrét do Ogrodu.
Taro wrécit do Lila, trzymajac kamien madrosci.

o Udalo ci sig, Taro! - zawolala Lila. - Dzieki tobie ogréd znéw jest pelen
zycia i kolorow.

Taro postanowil, ze bedzie dalej trenowaé swoje umiejetnosci ninja i kontrolowaé
swoje emocje. Pewnego dnia, gdy ¢wiczyl, zobaczyl, jak jego przyjaciel Kenji
przewraca jego ulubiona wieze z kamieni. Taro poczul, jak zto$¢ w nim rosnie,
ale zamiast wybuchnaé, wzial gteboki oddech i zapytal:

o Kenji, co si¢ stalo?

e Przepraszam, Taro. Chcialem tylko zobaczyé, jak ja zbudowales -
odpowiedzial Kenji.

e Moze zbudujemy ja razem? - zaproponowal Taro.

Kenji zgodzil si¢ z radoécia, a obaj chlopcy spedzili reszte dnia na budowaniu
jeszcze wyzszej wiezy. Taro zrozumial, ze kontrolowanie ztosci i wspélpraca z
innymi moze przynies¢ wiele radosci.
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Wyzwanie z Goérskim Trollem.

Nastepnego dnia, Taro postanowil zwiedzi¢ dalsze zakatki magicznego ogrodu.
Podczas wedréwki natknal sie na wielkiego gorskiego trolla, ktéry blokowal
przejscie przez most.

¢ Kto $mie zakléca¢ moj spokdj? - ryknal troll.

e Jestem Taro, maly ninja. Chce przejéé¢ przez most, aby odkryé wiecej
tajemnic ogrodu - odpowiedzial Taro, starajac sie nie okazywaé strachu.

o Jesli cheesz przejéé, musisz pokonaé¢ mnie w grze w kamienie - powiedzial
troll, wskazujac na plansze do gry.

Taro usiadl naprzeciw trolla i zaczal gre. Na poczatku troll wygrywal, co
sprawialo, ze Taro czul narastajaca zto$¢. Przypomnial sobie jednak stowa Lila
i wzial gleboki oddech. Skupil si¢ i zaczal graé¢ spokojniej, co pozwolilo mu w
koncu wygrac.

e Dobrze zagrane, maty ninja. Mozesz przej$¢ - powiedzial troll z uznaniem.

Spotkanie z Wodnym Smokiem.

Idac dalej, Taro dotart do jeziora, w ktérym mieszkal wodny smok. Smok byt
bardzo smutny, poniewaz jezioro zaczeto wysychaé.

¢ Co sie stato, smoku? - zapytatl Taro.

e Jezioro wysycha, poniewaz kto$ ukradl magiczny krysztat, ktory utrzymy-
wal wode - odpowiedzial smok.

Taro postanowil pomoéc. Po dlugich poszukiwaniach znalazt krysztal w jask-
ini strzezonej przez ztego ducha. Duch prébowal przestraszyé Taro, ale ten,
pamietajac o swoich lekcjach, zachowal spokéj i odwage. Udalo mu sie odzyskaé
krysztal i przywrocié go jezioru.

o Dzigkuje, Taro. Dzigki tobie jezioro znéw jest pelne wody - powiedzial
smok z wdzigcznoscia.

Taro wrécil do domu, wiedzac, ze kazdy ma w sobie site, by kontrolowaé swoje
emocje. Dzieki magicznemu ogrodowi nauczy! sie, ze spokdj i cierpliwo$¢ moga
przynie$¢ piekno nie tylko w jego zyciu, ale takze w Zyciu innych. I tak, maty
ninja Taro stal si¢ nie tylko lepszym wojownikiem, ale takze lepszym czltowiekiem.

Historia Taro pokazuje, ze kontrolowanie swoich emocji jest wazne nie tylko dla
nas samych, ale takze dla naszego otoczenia. Kiedy uczymy sie panowaé¢ nad
zloscia, mozemy tworzy¢ piekniejszy i bardziej harmonijny $wiat wokét nas.
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