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Podróż do Krainy Zgody
Podróż do Krainy Zgody.
Czy kiedykolwiek zastanawiałeś się, co by się stało, gdybyś mógł wyruszyć w
podróż do magicznej krainy, gdzie wszystkie problemy można rozwiązać? Kacper,
czteroletni chłopiec, właśnie miał taką okazję. Pewnego dnia, kiedy znowu złościł
się na swojego brata, który zabrał mu ulubioną zabawkę, usłyszał dziwny dźwięk.
To był pociąg! Ale nie taki zwykły pociąg. To był Pociąg do Krainy Zgody.

Kacper, zaciekawiony, podszedł bliżej. Z pociągu wysiadł sympatyczny konduktor
w niebieskiej czapce. „Cześć, Kacper! Czy chciałbyś wyruszyć w podróż, która
pomoże ci zrozumieć, jak radzić sobie z trudnymi sytuacjami?” zapytał konduktor.
Kacper, pełen ciekawości, skinął głową i wsiadł do pociągu.

Spotkanie z Mądrym Misiem.
Pociąg zatrzymał się na pierwszej stacji. Kacper wysiadł i zobaczył wielkiego,
puszystego misia siedzącego pod drzewem. „Cześć, jestem Mądry Miś,”
powiedział miś. „Słyszałem, że masz problem z złością. Chodź, usiądź obok
mnie, a opowiem ci pewną historię.”

Miś opowiedział Kacprowi o swoim przyjacielu, małym lisku, który zawsze się
złościł, gdy coś nie szło po jego myśli. Pewnego dnia lisek spotkał starszą sowę,
która nauczyła go, jak liczyć do dziesięciu, kiedy czuje, że złość go ogarnia. Lisek
ćwiczył to codziennie i wkrótce zauważył, że coraz rzadziej się złościł. Kacper
słuchał z uwagą i postanowił spróbować tej metody, gdy wróci do domu.

Zaczarowany Ogród.
Następna stacja to zaczarowany ogród pełen kolorowych kwiatów i śpiewających
ptaków. Kacper spotkał tam wróżkę o imieniu Zosia. „Witaj, Kacper! Słyszałam,
że masz problem z dzieleniem się zabawkami z bratem. Chodź, pokażę ci coś.”

Zosia zaprowadziła Kacpra do miejsca, gdzie dzieci bawiły się razem, dzieląc się
zabawkami. „Widzisz, Kacper? Te dzieci nauczyły się, że dzielenie się sprawia,
że zabawa jest jeszcze lepsza. Może spróbujesz podzielić się swoimi zabawkami z
bratem i zobaczysz, jak fajnie możecie się razem bawić?”

Kacper zastanowił się nad tym i pomyślał, że może rzeczywiście warto spróbować.

Przygoda z Odważnym Królikiem.
Pociąg zatrzymał się na kolejnej stacji, gdzie Kacper spotkał Odważnego Królika.
Królik był znany z tego, że zawsze znajdował sposób na rozwiązanie problemów.
„Cześć, Kacper! Słyszałem, że masz trudności, gdy coś nie idzie po twojej myśli.
Chodź, pokażę ci, jak radzić sobie z takimi sytuacjami.”
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Powrót do Domu. PODRÓŻ DO KRAINY ZGODY

Królik opowiedział Kacprowi o swojej przygodzie, kiedy musiał znaleźć drogę
przez gęsty las. Zamiast się złościć, Królik usiadł i pomyślał, jak najlepiej
rozwiązać problem. W końcu znalazł ścieżkę i dotarł do celu. „Pamiętaj, Kacper,
zawsze warto się zatrzymać i pomyśleć, zanim zareagujesz,” powiedział Królik.

Powrót do Domu.
Kacper wrócił do pociągu, pełen nowych pomysłów i wiedzy. Kiedy pociąg
zatrzymał się na stacji końcowej, konduktor uśmiechnął się do Kacpra. „Mam
nadzieję, że ta podróż pomogła ci zrozumieć, jak radzić sobie z trudnymi sytuac-
jami. Pamiętaj, Kacper, zawsze możesz wrócić do Krainy Zgody, jeśli będziesz
tego potrzebował.”

Kacper wysiadł z pociągu i wrócił do domu. Od tego dnia, kiedy brat zabierał
mu zabawki, Kacper próbował się z nim dzielić. Kiedy coś nie szło po jego myśli,
liczył do dziesięciu i zastanawiał się, jak najlepiej rozwiązać problem.

I tak Kacper nauczył się, że złość nie zawsze jest najlepszym rozwiązaniem.
Dzięki swojej podróży do Krainy Zgody, stał się bardziej cierpliwy i zrozumiał,
jak ważne jest dzielenie się i rozwiązywanie problemów w spokojny sposób.
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