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Wyprawa Pieska Fafika.

Piesek Fafik byl malym, uroczym psiakiem, ktéry mial jedno wielkie hobby
- uwielbial gra¢ na komputerze. Kazdego dnia, zaraz po szkole, siadat przed
ekranem i zanurzal sie w wirtualnym S$wiecie pelnym kolorowych postaci i
niezwyktych przygdd. Jego rodzina, mama Pani Kora i tata Pan Leo, bardzo
martwili sie, ze Fafik spedza zbyt duzo czasu przed komputerem. Probowali
ogranicza¢ mu dostep do elektroniki, ale za kazdym razem, gdy to robili, Fafik
wpadal w ztos¢ i stawatl sie agresywny.

Pewnego dnia, kiedy Fafik kopnal tate ze zlosci, rodzice postanowili, ze musza
co$ z tym zrobi¢. Postanowili zabra¢ Fafika na kemping, aby pokaza¢ mu, ze
Swiat poza ekranem jest rownie fascynujacy i peten przygéd.

Pakowanie na Wyprawe.

Gdy nadszedl dzien wyjazdu, Fafik nie byl zbyt zadowolony. Wolalby zosta¢
w domu i gra¢ na komputerze. Mama i tata jednak byli zdeterminowani, by
pokaza¢ mu, ze kemping moze by¢ réwnie ekscytujacy. Spakowali namiot,
Spiwory, jedzenie i oczywiscie ulubiong zabawke Fafika - pluszowego misia o
imieniu Migka.
o “Fafiku, zobaczysz, ze bedzie super!” - powiedziala mama, pakujac ostatnie
rzeczy do samochodu.

e “Nie chce jechaé, wole gra¢!” - odpowiedziat Fafik, tupiac tapka.

Tajemniczy Las.

Gdy dotarli na miejsce, Fafik nie mégl uwierzyé wlasnym oczom. Przed nimi
rozciagal sie ogromny las, pelen wysokich drzew, $piewajacych ptakéw i szumia-
cych strumykéw. Fafik poczul, Ze co§ w nim sie zmienia. Byt ciekawy, co kryje
sie w tym tajemniczym lesie.

o “Fafiku, chodz, rozbijemy namiot!” - zawolal tata.

Fafik z niechecia poszedl za rodzicami, ale gdy tylko zaczeli rozklada¢ namiot,
poczul sie jak prawdziwy odkrywca. Pomagal przy stawianiu namiotu, rozpalaniu
ogniska i przygotowywaniu jedzenia. Kazda czynno$é byta dla niego nowa

przygoda.

Nocne Tajemnice.

Kiedy zapadla noc, Fafik usiadl przy ognisku z rodzicami. Tata opowiadal
historie o gwiazdach, a mama $piewala piosenki. Fafik czul sie szczesliwy i
bezpieczny. Nagle ustyszal szelest w krzakach.
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e “Co to bylo?” - zapytal zaniepokojony.

o “To pewnie jaki$ maly zwierzak, moze jezyk albo wiewiorka” - odpowiedziat
tata.

Fafik postanowil sprawdzi¢, co to za dzwiek. Wziat latarke i razem z rodzicami
poszli w strone krzakéow. Okazalo sig, ze to maty jezyk, ktéry zgubil sie i nie
mégl znalezé drogi do domu. Fafik poczul, Zze musi mu poméc.

Pomoc Matemu Przyjacielowi.

Fafik delikatnie podnidst jezyka i zanidst go do swojego namiotu. Razem z
rodzicami zbudowali maly domek z galtazek i lidci, aby jezyk czul sie bezpiecznie.

e “Dobrze, ze tu jestesmy, inaczej jezyk moglby sie zgubi¢ na zawsze” -
powiedziata mama.

Fafik poczul, ze zrobil cos$ naprawde waznego. Zrozumial, ze pomaganie innym
jest rownie satysfakcjonujace, jak zdobywanie punktéw w grze komputerowe;j.

Odkrywanie Nowych Swiatéw.

Nastepnego dnia Fafik obudzil si¢ peten energii i gotowy na kolejne przygody.
Razem z rodzicami wyruszyl na dtugi spacer po lesie. Zbierali jagody, obserwowali
ptaki i szukali §ladéw zwierzat. Kazdy krok byl nowym odkryciem.

o “Mamo, tato, to jest niesamowite! Tyle rzeczy do odkrycia!” - wotal Fafik,
biegnac przed siebie.

Powrét do Domu.

Gdy nadszed! czas powrotu do domu, Fafik czul, Zze cos si¢ w nim zmienilo.
Zrozumial, ze Swiat poza ekranem jest pelen niesamowitych przygdd i ze warto
czasem oderwad sie od komputera, aby je odkrywac.

o “Fafiku, cieszymy sie, ze podobala ci sie wyprawa” - powiedzial tata,
przytulajac go.

o “Ja tez sie ciesze. Teraz wiem, ze mozna znalezé rownowage miedzy graniem
, y
a innymi aktywno$ciami” - odpowiedzial Fafik z u$miechem.

Nowe Zasady.

Po powrocie do domu, Fafik i jego rodzice ustalili nowe zasady dotyczace korzys-
tania z komputera. Fafik mogl graé, ale tylko przez okreslony czas. Reszte dnia
spedzal na zabawie na $wiezym powietrzu, pomaganiu rodzicom i odkrywaniu
nowych pasji.

Fafik zrozumial, ze zycie to nie tylko gry komputerowe. Dzieki wyprawie na
kemping nauczyt sie, jak wazne jest znalezienie réwnowagi i czerpanie rado$ci z
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roznych aktywnoéci. Stal sie bardziej cierpliwy, empatyczny i otwarty na nowe
do$wiadczenia.

Szczesliwe Zakonczenie.

Fafik zrozumial, ze prawdziwe przygody czekaja na niego nie tylko w wirtualnym
Swiecie, ale takze w rzeczywistosci. Dzieki wsparciu rodzicéw nauczyt sie, jak
radzi¢ sobie ze swoimi emocjami i jak cieszy¢ sie¢ kazda chwila. W konicu znalazl
réwnowage miedzy graniem a innymi aktywnosciami, co sprawito, ze jego zycie
stalo sie pelniejsze i bardziej satysfakcjonujace.

Historia Fafika pokazuje, ze kazdy z nas moze znalez¢ rownowage miedzy réznymi
aspektami zycia. Wazne jest, aby odkrywaé $wiat wokot nas, pomagaé innym i
cieszy¢ sie kazda chwila. Dzieki wsparciu rodziny i otwartosci na nowe do$wiad-
czenia, mozemy sta¢ sie lepszymi i szcze$liwszymi ludzmi.
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